Robotiikan opetussuunnitelma vuosiluokille 1-2

1. luokka “lhmetelldan ja innostutaan”

Laaja-alaisten tavoitteiden painotusalue 1. luokalla on L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen

Tavoitteet

Kasityo T1 rohkaistaan oppilasta kiinnostumaan ja innostumaan kasilla tekemisesta seka herattaa
uteliaisuutta keksivaan ja kokeilevaan kasityohon

T4 ohjata oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan kasityotuotteita tai teoksia luottaen omiin
esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihin

T5 tukea oppilaan itsetunnon kehittymista kasitdissa onnistumisen, oivaltamisen ja keksimisen
kokemusten kautta

Ymparistéoppi T5 kannustaa oppilasta ihmettelemaan ja kyselemaan seka kayttamaan
yhteisid pohdintoja pienten tutkimusten ja muun toiminnan ldhtékohtana
T10 ohjata oppilasta harjoittelemaan ryhmassa toimimisen taitoja ja tunnetaitoja seka
vahvistamaan itsensa ja muiden arvostamista

Matematiikka T3 kannustaa oppilasta esittdmaan ratkaisujaan ja paatelmiaan konkreettisin valinein, piirroksin,
suullisesti ja kirjallisesti my0s tieto- ja viestintdateknologiaa hyédyntaen

T4 ohjata oppilasta kehittdamaan paattely- ja ongelmanratkaisutaitojaan

Sisallot

Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua tutustumalla suunta- ja sijaintikasitteisiin seka harjoitellaan naita taitoja
ruutupaperikoodauksen, leikkien, ohjelmointiruudukkotehtavien ja graafisen ohjelmoinnin avulla.

Tutustutaan ja mallinnetaan erilaisia rakennetun ympariston rakennelmia mm. leikkivalineet ja -puistot seka
kulkuneuvot.

Keskustellaan robotiikan ja tekoalyn etiikasta, seka rohkaistaan oppilasta pohtimaan teknologiasuhdettaan
ikdkauteen sopivalla tavalla.

Harjoitellaan rakentamista kdyttden saatavilla olevia rakennussarjoja ja materiaaleja.
Rohkaistaan ja kannustetaan oppilasta luovuuteen ja innovatiivisuuteen kokeilemalla erilaisia ratkaisuja.

Tutustutaan vaiheittaisiin toimintaohjeisiin (esimerkiksi rakentamaan ohjeen mukaan) ja harjoitellaan algoritmista
ajattelua.

Harjoitellaan omien suunnitelmien esittamista suullisesti ja piirroksin.

Harjoitellaan yhdessa tyoskentelemisen taitoja, esimerkiksi yhteisen suunnitelman noudattamista, tydtehtavien
jakamista ja tyoskentelya edistavaa kommunikointia.

Kannustetaan oppilasta jakamaan ideoitaan ja kokemuksiaan, seka kertomaan omasta osaamisestaan.



2. luokka ”Toimitaan ja opitaan”

Laaja-alaisten tavoitteiden painotusalueet 2. luokalla ovat L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen seka L2 Vuorovaikutus
jailmaisu

Tavoitteet

Kasityo T2 ohjata oppilasta kokonaiseen kasityOprosessiin ja esittdmadan omia ideoitaan kuvallisesti seka
kertomaan kasityon tekemisesta ja valmiista tuotteesta

T3 ohjata oppilasta suunnittelemaan ja valmistamaan kasityotuotteita tai teoksia luottaen omiin
esteettisiin ja teknisiin ratkaisuihinsa

T5 tukea oppilaan itsetunnon kehittymista kasitdissa onnistumisen, oivaltamisen ja keksimisen
kokemusten kautta

Ymparistooppi T11 ohjata oppilasta kdayttdamaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedon hankkimisessa seka
havaintojen taltioimisessa ja esittdmisessa

T13 ohjata oppilasta ymmartamaan yksinkertaisia kuvia, malleja ja karttoja ympariston kuvaajina
T14 rohkaista oppilasta ilmaisemaan itsedan ja harjoittelemaan nakemystensa perustelemista

Matematiikka T3 kannustaa oppilasta esittdmaan ratkaisujaan ja paatelmiaan konkreettisin valinein, piirroksin,
suullisesti ja kirjallisesti my0s tieto- ja viestintateknologiaa hyddyntaen

T4 ohjata oppilasta kehittdmaan paattely- ja ongelmanratkaisutaitojaan
T12 harjaannuttaa oppilasta laatimaan vaiheittaisia toimintaohjeita ja toimimaan
ohjeen mukaan

Sisallot

Kehitetdaan ohjelmoinnillista ajattelua ja harjoitellaan graafista ohjelmointia.

Tutustutaan kdytannon esimerkkien avulla robotiikan hyédyntamiseen ja uusiin teknologioihin, kuten, tekoaly ja
esineiden internet. Keskustellaan robotiikan ja tekoalyn etiikasta ikdkauteen sopivalla tavalla.

Perehdytaan kdytossa olevan materiaalin osiin sekd ohjataan oppilasta kdyttamaan niiden nimityksia (esimerkiksi
laatat, akku, anturit ja laturi).

Harjoitellaan rakentamista sekd ohjeen mukaan etta luovasti kdyttaen saatavilla olevia rakennussarjoja ja
materiaaleja.

Ohjataan oppilasta tunnistamaan kaikki kasitydprosessin vaiheet (suunnittelu, toteutus, arviointi ja idean
kehittdminen) ja toimimaan niissa vastuullisesti.

Opetetaan oppilasta huolehtimaan valineista ja kdyttdmaan niita tarkoituksenmukaisesti.
Rohkaistaan ja kannustetaan oppilasta luovuuteen ja innovatiivisuuteen kokeilemalla erilaisia ratkaisuja.

Harjoitellaan vaiheittaisia toimintaohjeita (esimerkiksi leikki- tai tydohje, leivontaresepti). Opitaan algoritmista
ajattelua, kuten ongelman purkamista osiin, erilaisten toimintakaavojen tunnistamista ja algoritmien
muodostamista.

Vahvistetaan oppilaan osaamista omien suunnitelmien tekemisessa ja esittamisessa.

Ohjataan oppilasta toimimaan yhteisty6ssa muiden kanssa. Harjoitellaan tyétehtavien jakamista ja toisten kanssa
kommunikointia.

Kannustetaan oppilasta jakamaan ideoitaan ja kokemuksiaan sekd kertomaan omasta osaamisestaan.



